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 國立屏東特殊教育學校  

一、 創新教學背景 

    「學校教育」之外，「家庭教育」更是學生學習成長重要的一環，然而工商化的現代生活中，普

教的學生下課離開校園，下一站往往是安親班或是各類型的補習班，你是否曾想過這些個別差異極大

的特教學校學生離開學校後的生活是怎樣的面貌呢？這問題在初任教師擔任導師的我曾多次家訪，了

解學生離校後的學習狀況，得到的幾個結果：家長接送在家或到醫療院所做復健、父母上班所以去安

親班發呆、回家看電視發呆，其中以最後一項回家看電視為居多。跟家長討論的結果是家長不知道對

於重度多重障礙的孩子能讓他做什麼?家長也不希望老師給與繪畫或任之類的家庭作業，會希望能具

備功能性為主的操作活動，而這樣的活動又不能太專業…家長這樣的想法於是開啟了我們的創新教學

的路…讓家庭教育是學校教育的延伸..讓家長是學校教師的好幫手…。 

    特殊教育學校以重度、極重度身心障礙學生為主，更甚如多重障礙的學生。學生因其生理障礙進 

 而影響其動作機能的發展。「功能性課程」一直以來都是特殊教育學校高職部重要的核心課程，培養 

 學生「帶著走的技能」更是特殊教育學校高職部教學的重要方向。所謂「帶著走的技能」是要走去 

 哪?核心目標就是希望學生畢業後能將所學應用在生活中並走入社會，無縫轉銜。然而，走入社會之 

 前仍有許多教學環節需要環環相扣，「家庭教育」就是其中一個重要的環節。對於心智障礙需求的學 

 生，在高職階段主要加強訓練其清潔方面技能，並將所學的技能運用在日常家庭生活中，擔任家事 

 清潔的工作就成為「家庭教育」中重要的教學活動。然而對於腦性麻痺等肢體障礙的學生，礙於其 

 肢體的限制，許多清潔工作對他們而言過於吃力與較需要大量協助，往往下課返家後大都只能從事 

 靜態的閱讀或復健運動。所以如何讓肢體障礙腦麻的學生，除了清潔工作之外也能有帶著走的技能 

 並增加更多的家庭互動與協助家長有良好的「家庭教育」，是特殊教育學校教學現場第一線導師重要 

 的課題。 

 

二、 教學目的或能力指標 

    創新教學活動設計希望能以肢體障礙與腦性麻痺學生的優勢能力出發，並結合復健活動，使學生 

 能有多元的家庭教育活動，將學校教育延伸進入家庭中，真正達到親、師、生共同成長的目標。透 

 過能自主操作減少依賴他人之功能性課程〜「算零錢，一手包」為主軸，配合職能治療師相關動作 

 機能之活動建議，將錢幣的計算融入特教新課綱特殊需求與九年一貫相關領域，數學領域的倍數課 



 程，特殊需求領域之生活管理、職業教育與動作機能領域，讓學生多元學習。 

 

三、 創新教學之理念與作法 

(一)創新策略 

1、多元創新： 

嘗試將認知課程的錢幣計算結合身心障礙學生就業常使用之「職務再設計」與「工作分析」等操 

作性的學習策略。 

2、貫專業團隊合作，以學生需求為導向： 

    與職能治療師需求建議結合，將職能治療師評估建議中『職業能力向度中：手眼協調（將硬幣撿 

取插放正確位置）、手指靈巧（三指對掌捏取）、手臂穩定度（將錢幣穩定放至於正確位置）、分 

類能力、記憶能力、專注力、工作速度、注意細節』，學生個別學習需求納入教學教具設計。 

3、將數學錢幣認知結合操作，讓學生更具體的學習： 

    計算零錢金額總數是日常生活中常用之生活技能，也是購物能力一項重要的起點行為。因此，以 

功能性課程與生活實用需求為出發，教導學生學習計算金錢總額時學生常將「個數」誤認為「金 

額總數」，希望藉由此一教具教導學生學習正確將錢幣之「個數」轉換為「金額總數」。 

4、特教與普教接軌： 

    配合將高職階段之認知功能輕微缺損學生實施普通教育課程領域之數學領域課程中「數列與級 

數」〜等差級數，希望藉由具體錢幣的方式進行金額累加，讓學生在具體的生活情境中學習， 

與普通教育課程接軌。 

 

(二)創新策略 

    1、單一幣別金錢計算板切割製作 

    依壹圓(小、長度短) ﹔伍圓(中、長度中) ﹔拾圓(大、長度長) ﹔伍拾圓(最大、長度最長) 不同

幣別製作金錢計算板。為避免跳行，或是順序錯亂，因此先建立順序為由上而下由左至右，依序在板子

上切割橫條格，橫格下方貼上所代表的累積金額，一行切 10 個橫格，表示以十做進位累計。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

    2、不同幣別混合金錢計算板 

    (1)依壹圓、伍圓、拾圓、伍拾圓不同幣別依序排列在板子上製作金錢計算板。為避免跳行，或是

順序錯亂，與單一幣別金錢計算板相同，由上而下由左至右，依序在板子上切割橫條格，橫格下方貼上

所代表其幣別的累積金額，一行切 10 個橫格，表示以十做進位累計。另外貼上彩色膠帶做幣別區隔線，

並考量壹圓較常使用，故將壹圓的設計做二行累計金錢數量。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    (2)金錢計算板下方貼上簡易白板，並且貼上代表金錢加總的「＋」與總額計算的「＝」作為計算

總金額時的四則運算視覺提示。 

 

 

 



(三) 實施方式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、教學活動（使用方式說明）： 

(一) 將錢幣依幣別依壹圓、伍圓、拾圓、伍拾圓分類，並依順序排列。 

(二)【壹圓金錢計算板】 

   1、依先選壹圓、並依壹圓的錢幣配對找出【壹圓金錢計算板】。 

   2、依由上而下的順序將壹圓錢幣由上而下插入板內固定。 

   3、依由左至右的順序將壹圓錢幣由上而下插入板內固定。 

   4、將所有硬幣插完後，指出最後硬幣下的數字即為所累加金額。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1.【壹圓金錢計算板】 

 
2.由左至右的順序依序插入固定板子 

 
3.將所有硬幣插完後，指出最後硬幣下的數字即為所

累加金額。 



(三)【混合式零錢計算板】 

 1、將錢幣依幣別依壹圓、伍圓、拾圓、伍拾圓分類，並依順序排列。 

 2、將錢幣依金額大小壹圓、伍圓、拾圓、伍拾圓依序插入所對應的混合式零錢計算板的格子內。 

 3、將金額累計的數目寫在錢幣行最後下方的白板上。 

 4、用計算機將不同幣別的金額相加，在「＝」寫下總額即表示金額總額。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(四)【十個一疊零錢計算板】 

   1、固定一行為十個。 

   2、依由上而下的順序將錢幣由上而下插入板內固定。 

   3、將每一行滿十個錢幣拿出堆疊放置上方疊置區。 

    

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
2.依序將伍圓錢幣插入板內固定 

 
1.不同幣別混合金錢計算板 

 
3.將金額累計的數目寫在白

板上 

 
4. 用計算機計算加總總額 

 
1.由上而下的順序插入固定。 

 
2.未滿十個者不放置疊置區 



 

國立屏東特殊教育學校   高職  部___數學___領域教案 

單元名稱 用錢幣快樂購 適用對象 中度心智障礙學生 

教材來源 自編教材 時間 共 7節課程 

教學方法 

直接教學 

實物操作 

多層次教學法 

地點 高職部 301 教室 

設計者 課程團隊 教學者 教學團隊 

教學資源 

硬幣模型、硬幣圖卡、神秘袋、金錢計數板、錢幣娃娃機、手握式清潔帚 

電腦、互動式電腦數學教學軟體 

錢幣看世界 http://coin.chlin.com/ 

中央造幣廠 http://www.cmc.gov.tw/ 

學生能力 

分析 
高組 

1. 認識 1 元、5 元、10 元錢幣，能進行一個 10 元、多個 1 元及一個 5 元、

多個 1 元的錢幣數數，無法進行五個一數及十個一數，無法進行多個 5 

元與 1 元的混數。 

2. 專心度不足，上課容易分心，需常給予口語提醒注意黑板，否則常會在

位子上做自己的事情，或東張西望學過的東西不容易忘記，短期記憶力

也較其他同儕佳，能記住上一堂的課程內容。 

3. 學習態度尚可，為在上課時專注力較不集中，需不時給予提醒，並請其

多上台表現較能維持其注意力。喜歡成就感，對於新課程有高度興趣，

但為求快速易粗心大意。 

課程目標 

 

一、認知 

1、能將 1元錢幣 10 個一數 

2、利用 5元、10 元、50 元錢幣學習倍數概念。 

3、利用 5元、10 元、50 元錢幣學習 5、10、50 將等差級數概念融入生活。  

4、商品價格加總概念。 

二、情意 

3、能察覺生活中與數學相關的情境。 

4、能與他人合作參與各項遊戲與腦力激盪活動。 

5、能反省和欣賞自己及他人的數學學習表現。 

 

三、技能 

6、能操作單一幣別式零錢計算板進行單一幣別（1元、5元、10 元、50 元）錢

幣的總和是多少錢(1000 元以內)。 

7、能操作混合式零錢計算板能數出錢幣的總和是多少錢。(100 元以內) 

 

 

 

 

 

 

 

 



教學過程 教具 時間 備註 

第一節課〜1元疊疊樂 
一、準備活動 

1、複習 1元、5元、10 元、50 元錢幣的幣值，並說明數字

愈大代表錢愈多。 

  2、教師複習 1元數 10 個為十元 

 

二、發展活動 

  1、介紹 1元零錢計算板 

  2、依序將 1元錢幣由上而下逐一插入 1元零錢計算板，並 

     插入同時依序數數。 

  3、插入數數到 10 時即為最後一個，請同學檢查是否這一排 

     完全插滿每一格。 

  4、將這一排的每一個 1元錢幣抽出並且疊在最上面的方格 

     內，疊完後將此一疊 1元錢幣抽出，即可兌換 10 元錢幣 

     一個。 

 

三、綜合活動〜錢幣疊疊樂 

  1、發給每位同學一神秘袋，袋內有 50 個 1 元錢幣。 

  2、以競賽的方式將 1元錢幣 10 個一疊的方式，疊成後兌換 

     10 元錢幣，速度最快及正確度最高的即可得到增強物一 

     枚。 

 

 

 

硬幣模型 

 

硬幣模型 

 

 

1 元零錢計算板 

硬幣模型 

 

硬幣模型 

 

硬幣模型 

 

 

 

 

硬幣模型 

神秘袋 

增強物 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

5 分鐘 

 

 

2 分鐘 

5 分鐘 

 

10 分鐘 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

13 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第二節課〜5元有多少錢 
一、準備活動 

1、複習 1元、5元、10 元、50 元錢幣的幣值，並說明數字

愈大代表錢愈多。 

  2、教師介紹今天的主角 5元錢幣，並複習 1元 5個是 5元。 

 

二、發展活動 

  1、介紹 5元零錢計算板 

  2、依序將 5元錢幣由上而下逐一插入 5元零錢計算板，並 

     插入同時依序數數。 

  3、每插入 1個 5元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目，5 

     元、10 元、15 元、20 元…直到最後一個 50 元，請同學 

     檢查是否這一排完全插滿每一格。 

  4、點數這一排的每一個 5元錢幣個數，並依等差級數的概 

     念讀數錢幣的累積金額。 

  5、一排 10 個累積到 50 之後由左到右的箭頭指示，向右邊 

     最上方繼續插入 5元錢幣，並讀出下面累積的金額 55 

     元，依序為 60 元、65、70 元。 

三、綜合活動〜5元錢幣共有多少錢 

  1、由復健組同學利用手握式清潔帶吸黏 5元錢幣，並將錢 

     幣裝入神秘袋，發給每位同學一神秘袋，袋內有 5元錢 

     幣數目不等。 

  2、以競賽的方式將 5元錢幣依序插入 5元零錢計算板，請 

     同學回答總金額，速度最快及正確度最高的即可得到增 

     強物一枚。 

 

 

 

硬幣模型 

 

 

 

 

5 元零錢計算板 

硬幣模型 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

神秘袋 

硬幣模型 

5 元零錢計算板 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

15 分鐘 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

15 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第三節課〜每樣商品 5元共要多少錢？ 
一、準備活動 

1、教師介紹今天的主角 5元錢幣，並複習 5元零錢計算板。 

  2、教師介紹今天要練習購物的物品，每個物品單一價，都 

     是 5 元。 

二、發展活動 

  1、介紹單一價的概念，只有一種金額的價錢。 

  2、每拿一項所要購買的物品同時要將一個 5元錢幣插入 5 

     元零錢計算板。 

  3、每插入 1個 5元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目，5 

     元、10 元、15 元、20 元…直到最後一個 50 元，請同學 

     檢查是否這一排完全插滿每一格。 

  4、一排 10 個累積到 50 之後由左到右的箭頭指示，向右邊 

     最上方繼續插入 5元錢幣，並讀出下面累積的金額 55 

     元，依序為 60 元、65、70 元。 

  5、練習將 20 個 5 元單一價商品排列並說出 100 元 

  6、以等差級數的概念 5、10、15、20 元..等差數列方式點 

     數計算商品金額。 

三、綜合活動〜5元錢幣共有多少錢 

  1、發給每位同學一神秘袋，袋內有 5元商品數目不等。 

  2、以競賽的方式利用 5元零錢計算板計算商品總金額，請 

     同學回答總金額，速度最快及正確度最高的即可得到增 

     強物一枚。 

 

 

5 元零錢計算板 

硬幣模型 

5 元商品介紹 

 

 

 

5 元商品介紹 

 

5 元零錢計算板 

硬幣模型 

 

 

 

 

 

 

神秘袋 

5 元商品 

硬幣模型 

5 元零錢計算板 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

10 分鐘 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

15 分鐘 

 

第四節課〜10元/50 元有多少錢 
一、準備活動 

1、複習 1元、5元、10 元、50 元錢幣的幣值。 

  2、教師介紹今天的主角 10 元錢幣與 50 元錢幣，並複習 1 

      0 元 5 個是 50 元。 

二、發展活動 

  1、介紹 10 元零錢計算板與 50 元零錢計算板 

  2、依序分別將 10 元錢幣與 50 元錢幣由上而下逐一插入 10  

     元零錢計算板與 50 元零錢計算板，並插入同時依序數 

數。 

  3、每插入 1個 10 元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目， 

     10 元、20 元、30 元、40 元…直到最後一個 100 元，請 

同學檢查是否這一排完全插滿每一格。 

每插入 1個 50 元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目， 

     50 元、100 元 150 元、200 元…直到最後一個元，請同 

學檢查是否這一排完全插滿每一格。 

  4、點數這一排的每一個 10 元錢幣個數，並依等差級數的概 

     念讀數錢幣的累積金額。 

     點數這一排的每一個 50 元錢幣個數，並依等差級數的概 

     念讀數錢幣的累積金額。 

  5、一排 10 個累積之後由左到右的箭頭指示，向右邊最上方 

繼續插入錢幣，並讀出下面累積的金額。 

三、綜合活動〜10 元/50 元錢幣共有多少錢 

  

 

 

 

 

 

硬幣模型 

 

 

 

 

 

10 元零錢計算板 

50 元零錢計算板 

 

硬幣模型 
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第六節課〜全部商品總共要多少錢？ 
一、準備活動 

1、教師介紹今天的主角 5元、10 元與 50 元錢幣，並複習

5元、10 元、50 元零錢計算板使用。 

  2、教師介紹今天要練習購物的物品，物品有 5元、10 元或 

     50 元。 

 

二、發展活動 

  1、介紹商品多元價格的概念，當商品不只一種金額的價錢。 

  2、將商品依金額不同分類，5元一類，10 元一類，50 元一 

     類。 

  3、每拿一項所要購買的 10 元物品同時要將一個 10 元錢幣 

插入 10 元零錢計算板。 

  3、每插入 1個 10 元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目， 

10 元、20 元、30 元、40 元…直到最後一個 100 元，請 

同學檢查是否這一排完全插滿每一格。 

  4、一排 10 個累積到 100 之後由左到右的箭頭指示，向右邊 

     最上方繼續插入 10 元錢幣，並讀出下面累積的金額 110 

     元，依序為 120 元、130、140 元…。 

  5、練習將 20 個 10 元單一價商品排列並說出 200 元 

  6、以等差級數的概念 10、20、30、40 元..等差數列方式點 

     數計算商品金額。 

  7、50 元商品依 10 元商品方式計算 

  8、5 元商品依 10 元商品方式計算 

  9、將 5元、10 元、50 元零錢計算板最後一個錢幣所表示的 

     金額利用計算機相加。 

 

三、綜合活動〜商品共要多少錢 

  1、發給每位同學一神秘袋，袋內有 5元、10 元與 50 元商 

     品數目不等。 

  2、以競賽的方式讓學生練習將商品依金額不同分類 

  3、分別利用 5元零錢計算板、10 元零錢計算板與 50 元零 

     錢計算板計算商品總金額，請同學回答總金額，速度最 

     快及正確度最高的即可得到增強物一枚。 
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教學心得感想：  

貫專業團隊合作，以學生需求為導向： 

    與職能治療師需求建議結合，將職能治療師評估建議中『職業能力向度中：手眼協調（將硬

幣撿取插放正確位置）、手指靈巧（三指對掌捏取）、手臂穩定度（將錢幣穩定放至於正確位置）、

分類能力、記憶能力、專注力、工作速度、注意細節』，學生學習需求納入教學教具設計。1元錢

幣較小抓握較不易，所以後來調整為復健知動需求的學生調整為 50/10 元錢幣先練習操作為較佳

的方式。 

 

 



第七節課〜全部有多少錢 
一、準備活動 

1、複習 1元、5元、10 元、50 元錢幣的幣值，並說明數字

愈大代表錢愈多。 

  2、教並複習 1元、5元、10 元、50 元零錢計算板使用。 

 

二、發展活動 

  1、老師介紹今天的主角《混合式零錢計算板》。 

  2、老師拿出神秘袋，袋內混裝 1元、5元、10 元、50 元零 

      錢錢幣。 

  3、依序分別將 1元、5元、10 元錢幣與 50 元錢幣分類 

  4、將分類錢幣 1元、5元、10 元、50 元分別依其在《混合 

     式零錢計算板》的位置，由上而下逐一插入，並插入同 

     時依序數數。 

  3、每插入 1個 50 元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目， 

     50 元、100 元 150 元、200 元…直到最後一個，請同學 

     檢查是否這一排完全插滿每一格。 

     每插入 1個 10 元錢幣請同學念出錢幣下方的金額數目， 

     10 元、20 元、30 元、40 元…直到最後一個 100 元，請 

同學檢查是否這一排完全插滿每一格。 

  4、5 元與 1元比照 10 元與 50 元方式將錢幣插入。 

  5、點數這一排的每一個 10 元錢幣個數，並依等差級數的概 

     念讀數錢幣的累積金額。 

     點數這一排的每一個 50 元錢幣個數，並依等差級數的概 

     念讀數錢幣的累積金額。 

  6、一排 10 個累積之後由左到右的箭頭指示，向右邊最上方 

     繼續插入錢幣，並讀出下面累積的金額。 

  7、將混合零錢計算板中的 1元、5元、10 元、50 元最後一 

     個錢幣所表示的金額寫在最下面位置，利用計算機相加 

     即為錢幣總額。 

 

三、綜合活動〜誰是大富翁 

  1、老師準備一大桶混裝 1元、5元、10 元、50 元錢幣零錢 

     筒，讓同學隨機抓取一大把錢幣。 

  2、以競賽的方式將手中錢幣用混合式零錢計算板，計算總 

     額請同學回答總金額，速度最快及正確度最高的即可得 

到增強物一枚。 
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教學心得感想：  

    中重度心智障礙學生學習需求中，基本的錢幣計算的教學計畫配合適當的教具，使學生能獲

得一些必需的金錢技能，進而幫助他們能獨立、成功的處理金錢。對於特殊學生而言學習如何運

用金錢有很強的動機，因為購物所帶來的正增強給予學生極大的學習動機，因此在教學活動的一

開始就有一個很好的開始，並給予學生成功的學習經驗。 

 

        心智障礙學生在學習點數、數數、數與量的概念常常容易混淆，在現場的教學經驗中，

錢幣教學過程中更是容易特別是在「個數」與「金額」是最難理解學習。在教學經驗中，以學生

優勢能力為教學出發點，能有較好的學習效益，因此嘗試以學生「配對」的優勢能力為起點，將

坊間市售的錢幣輔具的概念加以彈性調整成教學，並將結構化教學與工作分析結合數學課程，從

單一幣別到混合多種幣別，循序漸進的方式，讓學生正確計算出金額總數。 



團隊討論心得〜給老師的感動 

    將生活中的情境搬入教室中，社區應用部分以學校模擬超商為情境，讓學生計算今天營業額；家庭

生活領域則以擔任家中小幫手協助家庭做收入計算，父母是小吃店的老闆協助父母計算零錢收入。藉由

不同領域課程使用相同的教具輔具與學習策略，並在每次課程中多次練習，將課程教導過的相關知能，

精熟學習。透過貫專業整合討論，課程結束後所有任課老師與物理及職能治療師討論課程，落實每次動

作機能都能維持或提升學生控制操作能力。 

 

伍、創意教學成效評估 

（一）帶著走的能力：延伸課程，從學校出發走入家庭進入社區。 

       將教具輔具從學校帶入家庭，走出校園走入社區，從更多的參與中自我肯定成長。 

（二）透過更多的動作參與，使其障礙之肢體動作能力能維持或提升。 

       藉由多元學習課程的安排與設計，增加學生整體的學習動機與意願，增加學生主動參與以及 

       操作的動機，亦能達到適當的具有復健意涵的動作訓練，取代單純復健活動的無聊單調感， 

       達到多元學習的目標。 

（三）真正落實特教新課綱之精神，以需求出發，符合學生能力現況，設計個別化教學活動。 

       以學生的需求彈性多變的活動方式，發揮學生現有的優勢能力，依學生需求搭配不同的教具 

       輔具，讓學生在正向的思維中學習成長。 

（四）提升家庭與社區活動參與意願，讓學生在家庭與社區生活中不在只是配角。 

       提供身心障礙學生在家也能使用的教材教具，有助於增加學生與家長的互動機會，學生在家 

       有更多正向對社會之適應，藉由參與社區活動，更能帶給身心障礙學生喜悅、活力與希望。 

 

陸、創新提升學生學習能力，讓家庭因為教育而更幸福 

    在重視特教生學校教育的學習成長的同時，我們更要讓家庭教育無縫接軌，讓教學活動走入家庭

中，提供給家長更多正向的能量讓家長與學生有更多更好的互動，將教材與教具帶入家庭生活中，將功

能性的課程真正落實於家庭生活中。當親師互動的過程中，開小吃店的家長分享著腦麻的孩子在店裡算

錢的認真表情，家長把零錢的一部分當成小孩的零用錢；開計程車的單親父親第一次跟唐寶寶的孩子有

良好的互動的經驗，將一天開車所得的零錢掏出，讓孩子計算出總額，父子一同拿著零錢去買消夜，鹹

酥雞，配汽水。算錢只是一種過程，得到的家庭親情良好的互動卻是無價，曾經身為導師的我們的教學

團隊彼此分享著聽到家長們的經驗，身為特教老師的我們知道，雖然未來的路無限寬廣，但我們仍會堅

持特教的路一路向前行。 

 


